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ABSTRAK

Haqiqi, Nur, 2021, Pengaruh Penggunaan Media Komik terhadap Hasil Belajar
Peserta Didik Kelas Il Tema | Subtema I Di MI The Noor Pringwulung,
Skripsi Program Sarjana Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Institut
Pesantren KH. Abdul Chalim Mojokerto, 2021, Pembimbing: Benny
Angga Permadi, M.Pd

Kata Kunci: Media Komik, Hasil Belajar

Proses belajar mengajar yang dilakukan oleh guru disekolah MI The Noor
khususnya dalam penggunaan media pembelajaran masih sangat kurang, hal ini
dibuktikan dari hasil belajar peserta didik yang masih banyak dibawah KKM, selain
itu saaat proses belajar mengajar dilakukan, peserta didik kurang bersemangat
dalam mengikuti pelajaran, hal ini sangat berpengaruh terhadap pemahan peserta
didik sehingga mengakibatkan kurang tercapainya pembelajaran yang diinginkan.

Oleh karena itu dalam proses pembelajaran harus mampu memilih media
yang tepat, media komik sangat cocok untuk digunakan dalam pembelajaran,
karena media komik dapat membangkitkan semangat peserta didik dalam proses
pembelajaran, dan juga materi yang disampaikan dengan media komik sangat jelas
dan simpel sehingga akan berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
komik terhadap hasil belajar peserta didik kelas 11l Tema | Subtema I. Design
penelitian yang dilakukan adalah One Group Pretes Postes. Populasi penelitian
terdiri dari 88 peserta didik kelas I, I, 111, IV, V, VI dan 16 Peserta didik kelas I11
sebagai sampel.

Hasil analisis data dengan menggunakan uji Paired sample t-tes didapatkan
nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000, yang artinya dari hasil uji tersebut didapatkan
nilai lebih kecil dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh
dalam penggunaan media komik terhadap hasil belajar peserta didik.



ABSTRACT

Haqiqi, Nur, 2021, The Influence of the Use of Comic Media on the Learning
Outcomes of Class Il Students Theme | Sub-theme I At MI The Noor
Pringwulung, Thesis for the Undergraduate Program for Teacher
Education at Madrasah Ibtidaiyah Institut Pesantren KH. Abdul Chalim
Mojokerto, 2021, Supervisor: Benny Angga Permadi, M.Pd.

Keywords: Comic Media, Learning Outcomes

The teaching and learning process carried out by teachers at M1 The Noor
school, especially in the use of learning media is still very lacking, this is evidenced
by the learning outcomes of students who are still much below the KKM, besides
that when the teaching and learning process is carried out, students are less
enthusiastic in participating in lessons, This is very influential on the understanding
of students, resulting in less achievement of the desired learning.

Therefore, in the learning process, one must be able to choose the right
media, comic media is very suitable for use in learning, because comics media can
arouse the enthusiasm of students in the learning process, and also the material
delivered with comic media is very clear and simple so that it will affect the learning
process. student learning outcomes.

This study aims to determine the effect of using comics media on the
learning outcomes of third-grade students, Theme I, Sub-theme 1. The research
design is One Group Pretest Posttest. The study population consisted of 88 students
in classes I, 11, 111, 1V, V, VI and 16 students in class Il as samples.

The results of data analysis using the Paired sample t-test test obtained the
value of Sig. (2-tailed) of 0.000, which means that the test results obtained a value
smaller than 0.05, so it can be concluded that there is an influence in the use of
comic media on student learning outcomes.
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