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ABSTRAK 

Siti Jamilah. 20161700126016. Pengaruh Penggunaan Media Visual Gambar  

Tiga Dimensi Pada Subtema Keunikan Daerah Tempat Tinggalku 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas 4 Di SDN Gunung Batu 

Banjarmasin Kalimantan Selatan. Skripsi. Pendidikan guru Madrasah 

Ibtidaiyah. Fakultas tarbiyah. Institut Pesantren KH. Abdul Chalim. 

Mojokerto. 2020. Pembimbing. Agung Purwono, M. Pd.  

Kata Kunci : media visual, hasil belajar 

Media visual tiga dimensi memiliki pengertian yaitu media yang hanya 

melibatkan indera penglihatan, yaitu berupa gambar tiga dimensi atau 

gambar benda nyata. Penggunaan media ini sering dijadikan alternatif untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh penggunaan 

media visual tiga dimensi terhadap hasil belajar siswa kelas IV di SDN 

Gunung Batu Banjarmasin. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan desain penelitian true experiment model one group 

pretest posttest design. Populasi terdiri dari 145 siswa kelas I sampai kelas 

VI dan dipilih 21 siswa yaitu dari kelas IV sebagai sampel. Teknik 

pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, tes dan 

dokumentasi.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar meningkat dari skor  

61.67 (pre test) menjadi 84.76 (post test). Kemudian data paired sample T 

yang didapat adalah 0.000 di mana nilai tersebut lebih kecil dari syarat nilai 

keputusan yaitu 0.05. Maka terdapat pengaruh penggunaan media visual tiga 

dimensi terhadap hasil belajar siswa kelas 4 SDN Gunung Batu. 

 

 

  



 

 

ABSTRACT 

Siti Jamilah.  20161700126016. The Influence of Using Visual Media of Three-

Dimensional Images on the Uniqueness of the Sub-Theme of the Area 

I Live in on the Learning Outcomes of Grade 4 Students at SDN 

Gunung Batu Banjarmasin, South Kalimantan. Thesis. Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education. Tarbiyah Faculty. KH. Abdul Chalim. 

Mojokerto. 2020. Supervisor. Agung Purwono, M. Pd. 

Keywords: visual media, learning achievement 

Three-dimensional visual media itself has a meaning, namely media that 

only involves the sense of sight, namely in the form of three-dimensional 

images or images of real objects. The use of this media is often used as 

an alternative to improve student learning outcomes. 

This study aims to determine the effect of the use of three-dimensional 

visual media on the learning outcomes of fourth grade students at SDN 

Gunung Batu Banjarmasin. This study uses a quantitative approach with 

a true experimental research design model one group pretest posttest 

design. The population consisted of 145 grade I to class VI students and 

21 students were selected from class IV as the sample. Data collection 

techniques using observation, interviews, tests and documentation. 

The results showed that learning outcomes increased from a score of 

61.67 (pre test) to 84.76 (post test). Then the paired sample T data 

obtained is 0.000 where the value is smaller than the requirement of the 

decision value, namely 0.05. So there is an effect of the use of three-

dimensional visual media on the learning outcomes of grade 4 SDN 

Gunung Batu students. 

  



 

 

 التجريد

 

. حأثٍش اسخخذاً اىىسائظ اىَشئٍت ىيصىس ثلاثٍت الأبؼاد ػيى حفشد ١١٠٢٠١١١٠١٢١٠٢سخً جٍَيت. 

 SDN اىَىضىع اىفشػً ىيَْطقت اىخً أػٍش فٍها ػيى ّخائج اىخؼيٌ ىطلاب اىصف اىشابغ فً

Gunung Batu  ٍؼيٌ. ميٍت ، باّجاسٍاسٍِ ، جْىب ماىٍَاّخاُ. ٍقاه. ٍذسست  ابخذائٍت حشبٍت

 . ٍششف. أجىّج بىسوّى ، ١١١١ًػبذ اىنيٌٍ. ٍىجىمٍشحى.  .KH .اىخشبٍت

 

 اىنيَاث اىَفخاحٍت: اىىسائظ اىخؼيٍٍَت ، اىىسائظ اىَشئٍت ثلاثٍت الأبؼاد ، اىبحث اىنًَ

 فً أي ، اىبصش حاست فقظ حخضَِ اىخً اىىسائظ أي ، ٍؼْى ّفسها الأبؼاد ثلاثٍت اىَشئٍت ىيىسائظ

 مبذٌو اىىسائظ هزٓ اسخخذاً ٌسخخذً ٍا غاىبًا .حقٍقٍت لأشٍاء صىس أو الأبؼاد ثلاثٍت ىسص شنو

 .اىطلاب حؼيٌ ّخائج ىخحسٍِ

 ىطلاب اىخؼيٌ ّخائج ػيى الأبؼاد ثلاثٍت اىَشئٍت اىىسائظ اسخخذاً حأثٍش ححذٌذ إىى اىذساست هزٓ حهذف

 ٍغ مًٍَا ّهجًا اىذساست هزٓ حسخخذً .SDN Gunung Batu Banjarmasin فً اىشابغ اىصف

 .اىبؼذي اىقبيً الاخخباس حصٌٍَ ٍِ واحذة ىَجَىػت حقٍقً حجشٌبً بحث حصٌٍَ َّىرج حصٌٍَ

 اىفصو ٍِ طاىبًا 21 اخخٍاس وحٌ اىسادس اىصف إىى الأوه اىصف ٍِ طاىبًا 145 ٍِ اىَجخَغ ٌخنىُ

 .واىخىثٍق والاخخباساث واىَقابلاث اىَلاحظت باسخخذاً اىبٍاّاث جَغ حقٍْاث .مؼٍْت اىشابغ

 الاخخباس) 84.76 إىى (الاخخباس قبو) دسجت 61.67 ٍِ اسحفؼج اىخؼيٌ ّخائج أُ اىْخائج أظهشث

 اىقٍَت حنىُ حٍث 0.000 هً ػيٍها اىحصىه حٌ اىخً اىَزدوجت T اىؼٍْت بٍاّاث حنىُ ثٌ .(اىبؼذي

 ثلاثٍت اىَشئٍت اىىسائظ لاسخخذاً حأثٍش هْاك ىزىل .0.05 أي ، اىقشاس قٍَت ٍخطيباث ٍِ أصغش

 .SDN Gunung Batu اىشابغ اىصف ىطلاب اىخؼيٌ ّخائج ػيى الأبؼاد

 

 


