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ABSTRAK

Anwar, Bagoes Mu’aaffii. 2025. Penerapan Media Pembelajaran Audio Visual
Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas XI-A.2 Pada
Pelajaran Akidah Akhlak Di MA Miftahul Qulub Gondang. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Agama Islam Universitas KH. Abdul Chalim.
Pembimbing Dr. Ammar Zainuddin, M.Pd.I

Kata Kunci: Media Audio Visual, Motivasi Belajar Siswa, Akidah Akhlak.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan media audio
visual terhadap motivasi belajar siswa pada pelajaran Akidah Akhlak. Latar
belakang penelitian ini adalah rendahnya motivasi belajar siswa dalam mengikuti
pembelajaran Akidah Akhlak yang selama ini cenderung disampaikan secara
monoton dan kurang menarik. Media audio visual dipilih karena memiliki
keunggulan dalam menyajikan materi secara konkret, menarik dan mudah

dipahami.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pre-
eksperimental tipe one-shot case study. Subyek penelitian adalah siswa kelas XI-
A.2 yang berjumlah 27 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan angket yang
telah diuji validitas dan reabilitasnya. Analisis data menggunakan uji normalitas

dan uji hipotesis dengan one-sample.

Hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata motivasi belajar siswa sebesar
50,77, dari skor maksimal 60, dan hasil uji t menunjukkan nilai signifikansi 0,000
(p < 0,05), hal ini membuktikan bahwa media audio visual berpengaruh secara
signifikan terhadap peningkatan motivasi belajar siswa pada pelajaran Akidah
Akhlak. Media audio visual terbukti mampu menciptakan pembelajaran yang lebih

menarik, interaktif dan mudah dipahami.



ABSTRACT

Anwar, Bagoes Mu’aaffii. 2025. Application of Audio Visual Learning Media
to Improve Learning Motivation of Grade XI-A.2 Students in the
Lesson of Akidah Akhlak at MA Miftahul Qulub Gondang. Thesis,
Islamic Religious Education Study Program, KH. Abdul Chalim
University. Advisor Dr. Ammar Zainuddin, M.Pd.I

Keywords: Audio Visual Media, Student Learning Motivation, Akidah
Akhlak.

This study aims to determine the effect of the application of audio visual
media on students’ learning motivation in the Akidah Akhlak lesson. The
background of this study is the low learning motivation of students in following the
Akidah Akhlak learning wich has tended to be delivered monotonously and less
interestingly. Audio visual media was chosen because it has the advantage of

presenting material in a concrete, interesting and easy to understand manner.

This study uses a quantitative approach with a one-shot case study type pre-
experimental design. The subjects of th study were 27 students of grade XI-A.2.
Data collection techniques used questionnaires that had been tested for validity and
reability. Data analysis used normality test and hypothesis test with one sample

tests.

The results of the study showed that the average value of students learning
motivation was 50,77 from a maximum score of 60, and the results of the t-test
showed a significance value of 0,000 (p < 0,05), this proves that audio visual media
has a significant effect on increasing students learning motivation in the Akidah
Akhlak lesson. Audio visual media has been proven to be able to create more

interesting, interactive and easy to understand learning.
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