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ABSTRAK

Eno Febriansyah, Pengembangan Media Board Game Berbasis Aktivitas Sepak
Bola untuk Membangkitkan Semangat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran
Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di Madrasah Aliyah Miftahul Qulub
Gondang, Skripsi, Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas
Tarbiyah, Universitas KH. Abdul Chalim, Pacet-Mojokerto, bersama dosen
pembimbing Dr. Juli Amaliyah Nasucha M.Pd.I

Kata Kunci: Media Board Game, Aktivitas Sepak Bola, Semangat Belajar
Siswa, Sejarah Kebudayaan Islam (SKI).

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media board game
berbasis aktivitas sepak bola untuk membangkitkan semangat belajar siswa pada
mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di Madrasah Aliyah Miftahul
Qulub Gondang. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya semangat belajar
siswa dalam pembelajaran SKI akibat penggunaan metode pembelajaran yang
monoton dan kurang menarik, sehingga diperlukan media pembelajaran yang
inovatif dan menyenangkan. tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk
menghasilkan suatu Media Board game berbasis aktivitas sepak bola untuk
membangkitkan semangat belajar siswa

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and
Development/R&D) dengan pendekatan deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan
data dilakukan melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan validasi produk.
Informan penelitian meliputi kepala sekolah, guru mata pelajaran SKI, dan peserta
didik di Madrasah Aliyah Miftahul Qulub Gondang. Teknik analisis data dilakukan
melalui pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan media board game
berbasis aktivitas sepak bola dilakukan dengan memadukan unsur permainan sepak
bola dengan materi Sejarah Kebudayaan Islam (SKI). Media yang dikembangkan
terdiri dari papan permainan, kartu soal, pion, bola mini, papan skor, serta aturan
permainan yang disesuaikan dengan proses pembelajaran. Dalam pelaksanaannya,
siswa dibagi menjadi beberapa kelompok dan mengikuti permainan edukatif yang
mengintegrasikan nilai kerja sama, sportivitas, disiplin, dan tanggung jawab.
Penggunaan media board game berbasis aktivitas sepak bola mampu menciptakan
suasana pembelajaran yang aktif, menyenangkan, dan interaktif sehingga dapat
membangkitkan semangat belajar siswa pada mata pelajaran SKI. Selain itu, siswa
menjadi lebih antusias, aktif berdiskusi, dan lebih mudah memahami materi
pembelajaran.



ABSTRACT

Eno Febriansyah, Development of a Board Game Learning Media Based on
Football Activities to Increase Students’ Learning Enthusiasm in the Subject
of Islamic Cultural History (SKI) at Madrasah Aliyah Miftahul Qulub
Gondang, Undergraduate Thesis, Islamic Religious Education Study
Program, Faculty of Tarbiyah, Universitas KH. Abdul Chalim, under the
supervision of Dr. Juli Amaliyah Nasucha.

Kata Kunci: Board Game Media, Football Activities, Students’ Learning
Enthusiasm, Islamic Cultural History (SKI).

His study aims to determine the development of a football activity-based board
game media to enhance students’ learning motivation in the subject of Islamic
Cultural History (Sejarah Kebudayaan Islam/SKI) at Madrasah Aliyah Miftahul
Qulub Gondang. This research was motivated by the low level of students’ learning
motivation in SKI lessons due to the use of monotonous and less engaging teaching
methods. Therefore, an innovative and enjoyable learning medium is needed to
improve students’ enthusiasm for learning. The purpose of this research and
development is to produce a board game media based on football activities to
enhance students’ learning motivation.

This study employed a Research and Development (R&D) method with a
qualitative descriptive approach. Data were collected through observation,
interviews, documentation, and product validation. The research informants
consisted of the principal, the SKI teacher, and students of Madrasah Aliyah
Miftahul Qulub Gondang. Data analysis was conducted through data collection,
data reduction, data presentation, and conclusion drawing.

The results of the study indicate that the development of the football activity-
based board game media was carried out by integrating football game elements
with Islamic Cultural History (SKI) learning materials. The developed media
consisted of a game board, question cards, pawns, a mini football, a scoreboard,
and game rules adapted to the learning process. In its implementation, students
were divided into several groups and participated in educational games that
integrated the values of cooperation, sportsmanship, discipline, and responsibility.
The use of the football activity-based board game media was able to create an
active, enjoyable, and interactive learning atmosphere, thereby enhancing
students’ learning motivation in the SKI subject. Furthermore, students became
more enthusiastic, actively engaged in discussions, and found it easier to
understand the learning material
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