BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Hasil simpulan yang diperoleh dari penelitian ini, yang sesuai dengan
rumusan masalah dan tujuan penelitian adalah untuk menyelidiki dampak
penggunaan media plastisin terhadap tingkat Kkreativitas anak. Berdasarkan
observasi awal yang dilakukan oleh peneliti, terungkap bahwa masih ada sejumlah
anak yang belum mencapai potensi kreativitasnya saat menggunakan media
plastisin. Dari kasus tersebut dapat diidentifikasi bahwa diantara kelompok anak
di kelas B2, yang terdiri dari 22 peserta terdapat beberapa individu yang belum
menunjukkan perkembangan yang memadai dalam hal kreativitas. Oleh karena itu
peneliti bermaksud untuk menyediakan pengalaman pembelajaran yang menarik
dengan memanfaatkan media plastisin.

Dalam konteks penelitian ini, terungkap adanya pengaruh yang signifikan
dari penggunaan media plastisin terhadap perkembangan kreativitas anak. Dengan
menggunakan taraf signifikansi sebesar 5% atau 0,05, ditemukan bahwa terdapat
peningkatan yang signifikan dalam tingkat kreativitas anak sebelum dan setelah
penerapan perlakuan. Skor rata-rata perkembangan kreativitas anak sebelum
perlakuan adalah 33,42, sementara setelah perlakuan meningkat menjadi 53,07.
Temuan ini diperkuat oleh hasil perhitungan menggunakan perangkat lunak SPSS
versi 22, dimana uji paired sampel t-test menghasilkan nilai sig yang kurang darin

0,05 yakni sebesar 0,000.



B. Implikasi
Setelah meninjau simpulan di atas, dapat disimpulkan hal-hal sebagai
berikut:

1. Dari segi teoritis, penelitian ini dapat dianggap sebagai kontribusi yang
memperkuat teori yang sudah ada. Temuan penelitian menunjukkan adanya
pengaruh positif dari penggunaan media plastisin terhadap peningkatan
kreativitas anak di kelas B2 RA Miftahul Ulum Pandanarum Pacet Mojokerto.
Hal ini mendukung gagasan bahwa intervensi menggunakan media tertentu
dapat mempengaruhi perkembangan kreativitas anak.

2. Dari segi praktis, penelitian ini memberikan pandangan yang berharga bagi
praktisi pendidikan. Menyadari bahwa untuk meningkatkan kreativitas anak,
seorang guru harus memiliki Kkreativitas yang tinggi dalam memilih dan
menggunakan media pembelajaran. Penting bagi guru untuk memilih media
yang sesuai dengan materi yang diajarkan serta mampu memancing minat dan
motivasi belajar anak terhadap materi tersebut. Dengan demikian guru dapat
menciptakan lingkungan pembelajaran yang stimulatif dan mendukung
perkembangan kreativitas anak secara optimal.

C. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang dihasilkan dari penelitian yang telah
disebutkan sebelumnya, penulis mengajukan beberapa saran kepada pihak yang
terkait dengan hasil penelitian tersebut.
1. Untuk meningkatkan kreativitas anak, disarankan agar pihak terkait

mengimplementasikan metode pembelajaran yang lebih beragam dan menarik.



Salah satu alternatif yang disarankan adalah penggunaan media plastisin,
karena dapat merangsang imajinasi anak, mengembangkan Kreativitas, serta
memberikan motivasi kepada mereka untuk belajar.

2. Kepada semua pihak di lingkungan sekolah, terutama guru, disarankan untuk
terus meningkatkan kompetensi dan memperluas pengetahuan mereka. Hal ini
dikarenakan kompetensi guru memiliki dampak yang signifikan terhadap
keberhasilan proses belajar mengajar, yang pada gilirannya akan memengaruhi
prestasi, kreativitas, akhlak, dan moral anak. Selain itu, diharapkan agar
lembaga sekolah juga memberikan fasilitas yang memadai guna mendukung
kegiatan belajar mengajar agar lebih dinamis, kreatif, dan inovatif.

3. Kepada peneliti berikutnya, diharapkan untuk lebih mengembangkan

penggunaan media plastisin secara kreatif.

. Penutup

Penutup dari keseluruh tulisan ini, penulis ingin menyatakan rasa syukur
kepada Allah SWT atas kelancaran penyelesaian skripsi ini. Meskipun demikian,
penulis sadar bahwa masih terdapat kekurangan dalam penyusunan tulisan ini.
Oleh karena itu, kritik dan saran dari pembaca sangat diharapkan guna perbaikan
di masa mendatang. Penulis juga ingin mengarahkan doa kepada Allah SWT agar
diberikan petunjuk dan bimbingan untuk memperbaiki segala kekurangan dan
kesalahan yang terdapat dalam skripsi ini. Semoga tulisan ini dapat memberikan

manfaat bagi pembaca, terutama bagi penulis sendiri.



