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Kreativitas artinya kemampuan untuk menciptakan sesuatu yang baru.
Mengembangkan kreativitas sangatlah penting karena Kkreativitas dapat
meningkatkan prestasi akademik dan mempunyai dampak yang besar dalam
kehidupan seseorang. Oleh karena itu kreativitas harus dikembangkan sejak dini.
Terdapat berbagai permainan yang dapat meningkatkan Kkreativitas anak, salah
satunya ialah media plastisin. Saat bermain dengan plastisin, anak dapat membuat,
menyusun, atau mencetak berbagai bentuk sesuai kreativitasnya. Media plastisin
mudah didapatkan dan juga aman untuk digunakan oleh anak usia dini.

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan utama untuk mengeksplorasi
dampak dari penggunaan media plastisin terhadap tingkat kreativitas anak yang
berada di kelas B2 RA Miftahul Ulum Pandanarum. Metode penelitian yang
digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain quasi eksperimen yang
menerapkan strategi kelompok tunggal (one group pretest-posttest) dengan
maksud untuk mengamati pengaruh variabel independen terhadap variabel
dependen. Jumlah sampel yang terlibat dalam penelitian ini mencapai 14 anak.
Pengumpulan data dilakukan melalui berbagai teknik, termasuk observasi,
pengisian kuesioner dengan item-item pertanyaan sebelum dan sesudah perlakuan,
dan dokumentasi. Selain itu, analisis data dilakukan menggunakan uji paired
sampel t-test dengan menggunakan perangkat lunak statistik SPSS versi 22 for
Windows.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai sig yang diperoleh adalah
kurang dari 0,05, tepatnya sebesar 0,000. Hal ini menunjukkan adanya perbedaan
yang signifikan antara rata-rata peningkatan tingkat kreativitas anak sebelum dan
sesudah penerapan media plastisin, yang meningkat dari 33,42 menjadi 57,07.
Oleh karena itu, H, ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan temuan ini, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media plastisin memiliki pengaruh positif dalam
meningkatkan tingkat kreativitas anak di RA Miftahul Ulum Pandanarum.
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Creativity means the ability to create something new. Developing
creativity is very important because creativity can improve academic achievement
and have a big impact on a person’s life. Therefore, creativity must be developed
from an early age. There are various games that can increase children’s creativity,
one of which is plasticine media. When playing with plasticine, children can
create, arrange or mold various shapes various shapes according to their creativity.
Plasticine media is easy to obtain and is also safe for use by young children.

This research was conducted with the main aim of exploring the impact
of using plasticine media on the level of creativity of children in class B2 RA
Miftahul Ulum Pandanarum. The research method used is a quantitative approach
with a dual experimental design that applies a single group stategy (one group
pretest-posttest) with the aim of observing the influence of the independent
variable on the dependent variable. The number of samples involved in this
research reached 14 children. Data collection was carried out through various
techniques, inclluding observation, filling out questionnaires with question items
before and after treatment, and documentation. In addition, data analysis was
carried out using a paired sample t-test using SPSS version 22 for Windows
statistical software.

The research results show that the sig value obtained is less than 0.05, to
be precise 0.000. This shows that there is a significant difference between the
average increase in children's creativity levels before and after the application of
plasticine media, which increased from 33.42 to 57.07. Therefore, Ho is rejected
and Ha is accepted. Based on these findings, it can be concluded that the use of
plasticine media has a positive influence in increasing the level of creativity of
children at RA Miftahul Ulum Pandanarum.
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