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This study focuses on the issue of low Arabic speaking skills (waharah kalanz)
among eighth-grade students at MTs Miftahul Qulub Mojokerto. Students
experience difficulties in expressing ideas orally, lack confidence when speaking in
front of the class, and face a shortage of engaging and contextual learning media.
The objective of this study is to develop a game-based learning media called

“Monopoli Kalam” to enhance sfindents’ speaking skills.

students at MT's Miftahu*Qu ab ¢ analysis stage was conducted to

identify students’ needs and ob sign stage involved creating game-

based media according tcl)( fy‘%}gﬁgﬂTﬁacators. The development stage
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produced a media prototype that was validated by experts in content, media, and
language. The implementation stage was carried out through a limited classroom
trial, followed by the evaluation stage using pretest and posttest assessments.
Analysis of the research results in terms of validation showed that the
Monopoli Kalamr media obtained an excellent feasibility score, with validation
percentages of 74% from content experts and 70% from media experts. The
effectiveness test results, based on the t-test, showed a t-value of 4.289, which is
greater than the t-table value of 2.024 with a p-value of 0.000. Therefore, the null
hypothesis (HO) is rejected and the alternative hypothesis (Ha) is accepted. This
means that there is a significant difference between the experimental and control

groups in terms of improvement in speaking skills.
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Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Permainan (Monopoli
Kalam) dalam Meningkatkan Keterampilan Berbicara pada Siswa Kelas VIII
MT's Miftahul Qulub Mojokerto, Skripsi Program Studi Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas Tarbiyah Universitas KH Abdul Chalim Mojokerto, Dosen Pembimbing:
Drt. Muhammad Hafidz, S.S., M.Pd.I dan Muhammad Bashori, M.Pd.

Kata

kunci: Monopoli Kalam, media pembelajaran, permainan edukatif, keterampilan
berbicara, bahasa Arab.

Penelitian ini berfokus pada permasalahan rendahnya keterampilan
berbicara (maharah kalam) bahasa Arab di kalangan siswa kelas VIII MTs Miftahul
Qulub Mojokerto. Siswa mengalami kesulitan dalam menyampaikan ide secara lisan,
kurang percaya diri ketika berbicara di depan kelas, serta kurangnya media
pembelajaran yang menarik dan kontekstual. Tujuan dari penelitian ini adalah
mengembangkan media pembelajaran berbasis permainan “Monopoli Kalam”
untuk meningkatkan keterampilag berbicara sggwa.

Qe Reserch and Development (R&D)

Penelitian ini menggmnakan £
n An%ysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluatip w i ' Al ini adalah siswa kelas VIII MTs
Miftahul Qulub Mojoka'to. lak¥an untuk mengidentifikasi
kebutuhan dan hambatan siswa.
permainan sesuai dengan mdﬂgw\(gaﬂigﬁg berbicara. Tahap pengembangan
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menghasilkan prototipe media yang divalidasi oleh ahli materi, media, dan bahasa.

dilakukan untuk menyusun media

Tahap implementasi dilakukan melalui uji coba terbatas di kelas, kemudian tahap
evaluasi dilakukan melalui pretest dan posttest.

Analisis hasil penelitian berupa validasi menunjukkan bahwa media
Monopoli Kalam memperoleh nilai kelayakan sangat baik, dengan persentase
validasi ahli materi sebesar 74%, validasi ahli media sebesar 70%, sedangkan hasil
uji efektifitas berdasarkan hasil uji-t diperoleh nilai t-hitung = 4,289, lebih besar dari
t-tabel = 2,024 dengan p-value = 0,000, sehingga HO ditolak dan Ha diterima.
Artinya, terdapat perbedaan yang signifikan antara kelompok eksperimen dan

kontrol dalam peningkatan keterampilan berbicara.



