&y
ey dadadl Blagh L(13aY). ol deed) e plag (B8 a2 (g Az

Al dagd) s 13 Al

Gpoatl LU ¢ U M) | (RS i) Bpachad) Blasl) ¢ 3 T il e

Vo (V&Y v S gyl 3)15L okl susg dadlly £V doakall

23 Ol headad) Plogh qenas 5 28T (Y00 A ). 095y Jadall s da
caslaz (lLf—

Abd Wahab Rosyidi & Mamlu’atul Ni’mah. (2011). Pembelajaran Bahasa Arab.
Malang; UIN Maliki Press.

Abd. Wahab Rosyidi dan Mamlu’atul Ni’mah. (2012). Memahami Konsep Dasar
Pembelajaran Bahasa Arab. Malang: UIN Maliki Press.

Agung Widhi Kurniawan, Zarah Puspitaningtyas. (2016). Metode Penelitian
Kuantitatif Yogyakarta: PANDIVA BUKU.

Ahmad Tanzeh. (2009). Pengantar Penelitian Pendidikan. Yogyakarta: Teras.

Amir Hamzah, Lidia Susanti. (2018). Metode Penelitian Kuantatif Kajian Teoretik
& Praktik. Literasi Nusantara.

Anita Rahmawati. (2022). Pengembangan Media Animasi Berbasis Plotagon Pada
Materi Zat Aditif Dan Zat Adiktif SMP/MTs. Jember UIN Kh.Achmad
Siddiq.

Andevaluation, Dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam DI Jurnal Inovasi
Pendidikan Agama Islam, Vol 1, No 1.

Arsyad Azhar. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada.



Bisri Mustofa dan M. Abdul Hamid. (2012). Metode & Strategi Pembelajaran
Bahasa Arab. Malang: UIN Maliki Press.

Deri Firmansyah. (2022). Teknik pengambilan sampel umum dalam metodologi
penelitian literature riview Dalam jurnal ilmiah pendidikan holistik, vol.1,
No.2.

Dominikus Dolet Unaradjan. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif. Jakarta :

Universitas Katolik Indonesia Atma Jaya.

Fina Nikmatul Farida. (2021).“Pengembangan Media Animasi Berbasis Powtoon
Pada Materi Sistem Tata Surya Kelas VII SMP/MTs”, Jember UIN
Kh.Achmad Siddiq.

Fitria Hidayat. (2021). Model ADDIE ( ANALYSIS, DESIGN,
DEVELOPMENT, IMPLEMENTATION,

Irfai Fathurahman, 2014). Film animasi sebagai media pembelajaran terpadu
untuk Memacu Keaksaraan Multibahasa Pada Siswa Sekolah Dasar, Jurnal
IImiah Kependidikan, (\Vol. 04. No. 01).

Hasil Wawancara Peneliti dengan Bapak Ihda Kurnia Maulidin, Pada Hari
Senin, 16 MOktober 2023.

Joni Purwono, Sri yutmini, dkk. (2014). Penggunaan Media Audio-Visual Pada
Mata Pelajaran IImu Pengetahuan Alam Di Sekolah Menengah Pertama
Negeri 1 Pacitan, Dala jurnal Teknologi Pendidikan dan Pembelajaran,
Vol. 2, No. 2.

Muhammad Sahid Fadillah. (2021). “Pengembangan Anomasi Menggunakan
Aplikasi Flipaclip Untuk Pembelajaran Kalam”, Banjarmasin, UIN
Antasari Banjarmasin.

Mulyanto Sumardi. (1976). Pedoman Pengajaran BAHASA ARAB pada
Perguruan Tinggi Agama Islam, Jakarta: Proyek Pengembangan Sistim
Pendidikan Agama Departemen Agama R.1.

Munir. (2015).  Multimedia : konsep dan aplikasi Dalam Pendidikan,
Bandung:Alfabeta.



Nadia Ayuningtias. (2021).Pengembangan Bahan Ajar Video Interaktif Berbasis
Youtube Tema 4 Subtema 2 Pada Pembelajaran Daring Dikelas 1 Sekolah
Dasar. Jambi: Universitas Jambi.

Putri Khoirin Nasiroh, dkk. (2020). Efektivitas Penerapan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Jigsaw Berbantuan Mind Map Terhadap Kemampuan
Pedagogik Mahasiswa Mata Kuliah Pengembangan Program Diklat, Jurnal
Pendidikan dan Kejuruan Vol. 17 No. 1 Januari.

Purwanto. (2018). Teknik Penyusunan Instrumen : Uji Validitas dan Reabilitas
Untuk Penelitian Ekonomi Syariah. Magelang: Staiapress.

Peri ramadani, Media Pembelajaran Animasi (Bandung:Farha Pustaka). 2020, 13

Rais Tsaqif Yahya Al Hakim, Dkk. (2021). Pembelajaran online di tengah
pandemi covid-19 tantangan yang mendewasakan. Yogyakarta,UAD

Press.

Rafika ulfa. (2021). Variabel penelitian dalam penelitian pendidikan, Dalam jurnal
pendidikan dan keislaman, vol 1 no 1.

Rahmadi. (2011). Pengantar Metodologi Penelitian. Banjarmasin: Antarsari Press.

Risa Nur Sa’adah & Wahyu. (2020). Metode Penelitian R&D (Research And
Development) Kajian Teoritis Dan Aplikatif. Malang: Literasi Nusantara.

Rayandra Asyhar. (2011). Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran,
Jakarta:Gaung Press.

Sandu Siyoto. (2015). Ali Sodik, Dasar Metodologi Penelitian. Sleman: Literasi
Media Publishing.

Sukardi. (2011) Metodologi Penelitian Pendidikan: Kompetensi dan Praktiknya.
Jakarta: PT Bumi Aksara.

Sri finawati Abdullah (2021). “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi
Berbasis Android pada Materi Mengenal Bangun Datar di Kelas 11 Sekolah
Dasar Se-Kecamatan Suwawa”, Gorontalo, Universitas Negeri Gorontalo.

Sri Hartini. (2022). Media Vidio Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa. NTB:Pusat Pengembangan Pendidikan dan Penelitian Indonesia.

Sugiono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan r&d.
Bandung;Alfabeta.



Sugiyono. (2019). Metode Penelitian & Pengembangan. Bandung: ALFABETA.
Sugiono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan r&d.
Bandung:Alfabeta.
Sugiyono. (2008). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung:
Alfabeta.
Susilana Rudi dan Cepi. (2007) Media Pembelajaran. Bandung; CV Wacana
Prima.
Syaiful Mustofa. (2017). Strategi Pembelajarabn Bahasa Arab Inovatif, malang;
UIN Maliki Press

Taufik Rusmayana. (2020). Model Pembelajaran ADDIE Integrasi Pedati Di
SMK PGRI Karisma Bangsa. Bandung: Widina Bhakti Persada Bandung



