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ABSTRAK

M, RIDHO. 2022. PERILAKU KOMUNIKASI INTERPERSONAL DALAM ADIKSI
BERMAIN GAME ONLINE MOBILE LEGENDS (Studi Kasus Mahasiswa
Asrama Putra Institut Pesantren KH. Abdul Chalim). Skripsi. Program Studi
Komunikasi dan Penyiaran Islam Fakultas Dakwah dan Ushuluddin Institut Pesantren
KH. Abdul Chalim, Pembimbing: M. Alfin Fatikh

Kata kunci: komunikasi, adiksi, mobile legends, mahasiswa

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui perilaku komunikasi interpersonal
dalam adiksi bermain game online mobile legends Studi Kasus Mahasiswa Asrama Putra
Institut Pesantren KH. Abdul Chalim, untuk mengetahui bagaimana perilaku komunikasi
interpersonal mahasiswa yang terkena adiksi bermain game online mobile legends di
lingkungan Asrama Putra Institut Pesantren KH. Abdul Chalim.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitaif dengan pendekatan deskriptif untuk
membahas permasalahan yang diteliti, maka pengelolahan data dilakukan dengan terjun
langsung kelapangan, penelitian ini menggunakan teknik observasi, wawancara, dan
dokumentasi.

Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa komunikasi interpersonal mahasiswa
Asrama Putra Institut Pesantren KH. Abdul Chalim yang terkena adiksi dalam bermain game
online mobile legends dapat berdampak buruk, baik bagi mahasiswa yang bermain game online
mobile legends maupun bagi lingkungan sekitar. Hal ini di tandai dengan perilaku mahasiswa
yang tidak lagi menghiraukan lingkungan sekitarnya, banyak mahasiswa lain yang mengaku
susah untuk berkomunikasi dengan para pecandu game ini ketika sedang bermain ataupun
setelahnya. Hal ini tentu berdampak pada kualitas komunikasi interpersonal seseorang. bukan
hanya itu dampaknya juga rasakan oleh lingkungan sekitarnya. Karena kebayakan komunikasi
dalam game online mobile legends ini adalah toxic, tentu jika komunikasi seperti ini
berkelanjutan secara berkepanjangan, maka akan menghasilkan budaya komunikasi yang toxic
di lingkungan asrama putra institut pesantren KH. Abdul chalim.



ABSTRACT

M, RIDHO. 2022. INTERPERSONAL COMMUNICATION BEHAVIOR IN MOBILE
LEGENDS ONLINE GAME PLAYING ADDICTION (Case Study of KH. Abdul Chalim
Islamic Boarding School Boys' Dormitory Students). Thesis: Islamic Communication and

Broadcasting Study Program, Faculty of Da’'wah and Ushuluddin Islamic Boarding School
KH. Abdul Chalim, Supervisor: M. Alfin Fatikh

Keywords: Communication, Addiction, Mobile Legends, Students

The purpose of this study was to determine interpersonal communication behavior in
addiction to playing mobile legends online games. Case Study of Male Dormitory Students at
the KH Islamic Boarding School. Abdul Chalim, to find out how the interpersonal
communication behavior of students who are addicted to playing mobile legends online games
in the Boys Dormitory of the KH Islamic Boarding School. Abdul Chalim.

This research is a qualitative research with a descriptive approach to discuss the
problems studied, then the data management is carried out by going directly to the field, this
study uses observation, interviews, and documentation techniques.

The results of this study indicate that the interpersonal communication of the students
of the Male Dormitory of the Islamic Boarding School, KH. Abdul Chalim who is addicted to
playing mobile legends online games can have a bad impact, both for students who play mobile
legends online games and for the surrounding environment. This is indicated by the behavior
of students who no longer care about their surroundings, many other students admit that it is
difficult to communicate with addicts of this game while playing or after. This certainly has an
impact on the quality of one's interpersonal communication. not only that the impact is also
felt by the surrounding environment. Because most of the communication in this mobile legends
online game is toxic, of course if this kind of communication continues for a long time, it will

result in a toxic communication culture in the male dormitory environment of the KH Islamic
Boarding School. Abdul chalim.



W\W

AU daslgt ) (s G illal) Bl dly3) SO e gt bl & e 3 513Y1 Gy Sl ke 2022 . o) et
13l e e Al Rl ) Jsols ssel) 28 Aade Y 3ptadlly ALY ool . ool Em ) (ol s g

WUJ C?U in.&\

el b (Jight blul (ailt (JLall 1 ikl SlelSY)

W AL sl adlal S il Al s SY) e JIsb bl 2w (8 5L Gy JLasVl ek ek Gl s Claal
e 2 Al dalr a3 Y1 e I blal Bl s 3 SV G JLasY) ek S Bl (o s
> SL oL = skt Ol ) 8 ale CLAL SLLI B)ls) & oIl d L ddin gl Jsas Ja?ﬁ\ I P S E R E

-3 gdly Al

Y e g blal el ey (bl e P ol Al 3l S Al S G st OF o5 o) 2o
bl aa) 3 Jlad) S 0V iy ® aa o LY cn Jlas¥l a8 3T U s odm of Ogualy dis aalll odin s ) Jlail) dgne

b s ) oS el ) S By (3 el B 06 3 Jladl s e 131 aad sl Y1 e I



