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ABSTRAK

Fauziah, Siti Salsabila Rohmah, 2025, Implementasi Metode Bermain Dengan
Media Balok Geometri Untuk Meningkatkan Kemampuan Motorik Halus
Anak Kelompok B 2 Di RA Al Huda Wonoploso Gondang, skripsi,
Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Universitas KH. Abdul
Chalim,
Pembimbing : Dr. Dwi Bhakti Indri M, M. Pd

Kata Kunci : Metode Bermain, Balok Geometri, Keterampilan Motorik
Halus

Motorik adalah kemampuan ge‘*ﬂuh yang melibatkan koordinasi antara
suatu proses

otot, sistem saraf, dan ota*alam saling mendukung untuk
mencapai perkembangan se€ata optimal._Salah satu &Spek penting dari kemampuan

motorik adalah motorik halus, yang i peran besar dalam aktivitas harian
anak. Untuk me ung perke grampilan ini*iperlukan metode
pembelajaran yang menarik dan ah satunya melalui pemanfaatan
media balok geometri yang m mengasah motorik halus

secara lebih *tif.

Adapun ru
penggunaan media
kemampuan
Penelitian ini" menerap

adalah bagaimana
ntuk meningkatkan
n*so Gondang.

sperimen one-
group pre-test post-test. SamiipedNdi : elas yang dipilih secara

purposive untuk mengamati ebelum dan sesudah diberi perlakuan
Untuk mengevaluasi efe

dianalisis menggunakalulﬁlmg ITAlg)edaan yang 51gn1ﬁkan

Berdasarkan _hasil _penelitian, _analisis _deskriptif _yang dilakukan
menggunakan B S I n m rata-rata pre-test
adalah 23,00 dengan standar deviasi 5,910 dan total skor 361. Sedangkan hasil post-
test menunjukkan rata-rata sebesar 53,81 dengan standar deviasi 4,020 dan total
skor 573. Uji normalitas data menghasilkan nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar
0,200cd yang lebih besar dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa data dalam
penelitian ini berdistribusi normal. Selanjutnya, hasil Uji Paired Samples Test
menunjukkan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05,
yang berarti terdapat pengaruh signifikan dari metode bermain menggunakan media
balok geometri terhadap peningkatan kemampuan motorik halus anak kelompok
B2. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media balok geometri
secara signifikan meningkatkan keterampilan motorik halus anak.
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ABSTRACT

Fauziah, Siti Salsabila Rohmah, 2025, Implementation of Play Method with
Geometry Blocks Media to Improve Fine Motor Skills of Group B 2
Children at RA Al Huda Wonoploso Gondang,, Thesis, Early Childhood
Islamic Education Study Program, Universitas KH. Abdul Chalim,
Supervisor : Dr. Dwi Bhakti Indri M, M. Pd

Keywords : Play Method, Geometry Blocks, Fine Motor Skills

Motor skills refer to the body's ability to move, involving coordination
between muscles, the nervous system, and the brain in a mutually supportive

fine motor skills, which play a signi role in children's daily activities. To

process to achieve optimal developmem" One important aspect of motor skills is

support the development of<liese skills, engaging a»*teractive learning methods
are needed, one of which is the use of gegmetric block media that can effectively

block media can be appliea ; kills of Group B children at
RAAl-Hudaﬁoploso Golid . | a quantitaike method with

a one-group pre-test | OSLre ; o, | le wa$ taken from one

class selected purpo r the intervention. To

evaluate the effectivé post-test data were
analyzed usi Ltest

niﬁcd*l

ifference.

Based on the res@ dnalysis using IBM SPSS
Statistics 24 showed that the a score was 23.00 with a standard
deviation of 5.910 and a tot the post-test results showed

an average score of 53 020 and a total score of
573. The normality testﬁwg,ﬁgi%"&galue of 0.200cd, which
is greater than 0. m a nﬁ ally distributed.

Furthermore, the mmd %'M’ue (2-tailed) of

0.000, which is less than 0.05, confirming that the use of geometric block play has
a significant effect on improving the fine motor skills of Group B2 children. Thus,
it can be concluded that the use of geometric block media significantly enhances

children's fine motor skills.
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