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ABSTRAK

Nupus, Hayatun. 2020. Pengembangan Media Permainan Congklak Kertas
Rahasia Dalam Pembelajaran Maharah Kalam Bagi Siswa Kelas VIII
Madrasah Tsanawiyah. Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa
Arab, Institut KH. Abdul Chalim. Pembimbing; Ammar Zainuddin,
M.Pd.I

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Congklak Kertas Rahasia.

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan kurangnya minat belajar siswa
khususnya pada mata pelajaran Bahasa Arab, dikarenakan strategi atau metode
yang digunakan oleh guru mata pelajaran sangatlah monoton, bahkan kurang
dalam menerapkan media pembelajaran sebagai penyemangat siswa dalam belajar
pembelajaran bahasa Arab. Sehingga mengakibatkan siswa merasa bosan, kurang
semangat dalam belajar dan kurang efektif dalam pembelajaran. Inilah yang
mengakibatkan rendahnya kemampuan siswa dan sedikit berminat dalam belajar
bahasa Arab lebih khususnya pada maharotul kalam. Melalui pengembangan
media permainan congklak kertas rahasia diharapkan agar dapat meningkatkan
minat belajar dan hasil belajar siswa.

Tujuan peneliti dalam penelitian ini adalah : (1) Untuk mengetahui proses
pembelajaran maharah kalam siswa kelas VIII di MTs Unggulan Hikmatul
Amanah. (2) Untuk mengetahui bagaimana pergembangan hasil produk baru
media permainan Congklak Kertas Rahasia untuk pembelajaran maharah kalam
siswa kelas VIII di MTs Unggulan Hikmatul Amanah.

Jenis penelitian yang digunakan oleh peneliti adalah research and
Developmemnt (R&D), mengikuti model Richey and Kelin dengan 10 langkah
prosedur penelitian yaitu studi literatur, analisis situasi, analisi kebutuhan, analisis
dokumen, penentuan produk, perancangan kerangka produk, penyusunan produk,
validasi ahli dan evaluasi. Akan tetapi penelitian ini di modifikasi dengan tidak
dilakukannya implementasi dikarenakan masa pandemi Covid-19.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) produk yang dihasilkan dari
penelitian dan pengembangan ini berbentuk media permainan congklak kertas
rahasia dalam pembelajaran Bahasa Arab pada maharah kalam bagi siswa kelas
VIII Madrasah Tsanawiyah. (2) hasil uji validasi ahli pengembangan media
permainan congklak kertas rahasia ini mendapatkan tingkat kevalidan dari ahli
materi atau isi 83,5%, ahli desain 74,4%. Pada tabel kevalidan produk, hasil ahli
materi dapat dikategorikan sangat relevan. Dengan demikian media sudah layak
dan dapat dikembangkan dalam kegiatan pembelajaran.



ABSTRACT

Nupus, Hayatun. 2020. Media Development of A Secret Paperbook Concealer
In Speak Arabic Skill For Islamic Junior High School. Scripsi,
Program for education in Arabic, Institute KH. Abdul Chalim.
Adviser ; Ammar Zainuddin, M.Pd.I

Key Words : Development, Learning, Media, Disclosure of Secret Papers.

The study is in the background with a lack of interest in students learning
especially in Arabic subject, since the strategies or methods used by the teacher
are very monotonous, even lacking in applying the learning media asa student’s
encourragement in learning Arabic. This leaving students bored, less eager to
learn and less effective in learning. This resulted in student’s lack of ability and
little interest in learning Arabic more than in maharah kalam. Through the
development of a media game of self-importance secret paper is expected to
increase the interest in learning and students learning.

The aim of the researchers in the study is: (1) to learn the eight grade in
Islamic Junior high School Excelling Hikmatul Amanah. (2) to find out how it
balks off new media pruducts a secret paper concealer game of the eight grade
student’s maharah kalam study in Islamic Junior High School of superior
Hikmatul Amanah.

The type of research used by researchers is research and development
(R&D), following the richey and kelin with a 10-step research procedure of
literatur study, situational analysis, analysis of needs, document analysis,
determination of products, designing of a framework of products, manufacturing
of products, expert validation and evaluations. However , the study has been
modified with incomplete implementation due to the time of the covid-19
pandemic.

Research shows that (1) the products produce from the research and
development were in the form of a medium playing a secret paper pry in the
Arabic study of Junior High School. (2) validation test of the expert on media
development’s secret paper conceit gets a valiance level from a materials expert or
contents of 83,5%, a designer 74,4%. At the validation table and product, the
results of material expert can be categorized very relevant, which means that it
does not require a revision and a media design category that is relevant and is
revised to just a few of the assessments that should be associated with the study of
maharah kalam. This the media is worthy and can be developed in learning
activities.
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