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ABSTRAK

Anis Fitriya, 2025 “Implementasi Media Pembelajaran Canva Berbantuan
Quizizz pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam untuk
Mendorong Interaksi Siswa di SMPN 1 Pacet Mojokerto”.
Tesis Program Magister Pendidikan Agama Islam
Pascasarjana Universitas KH. Abdul Chalim Mojokerto,
Pembimbing Tesis: Dr.M. Maulana Nurkholis, Lc¢., MA.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Canva, Quizizz, Interaksi, Pendidikan Agama
Islam.

Mendorong Interaksi siswa merupakan tantangan penting dalam dunia
pendidikan, terutama di era digital saat ini. Mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam (PAI) sering dianggap sebagai pelajaran yang membosankan karena
banyak berisi hafalan dan teori. Oleh karena itu, dibutuhkan metode
pembelajaran yang lebih menarik dan menyenangkan. Penggunaan media digital
seperti Canva dan Quizizz menjadi salah satu solusi yang efektif untuk
menciptakan pembelajaran yang interaktif, kreatif, dan memotivasi siswa agar
lebih semangat dalam belajar.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Menganalisis Implementasi Media
Pembelajaran Canva Berbantuan Quizizz pada Mata Pelajaran Pendidikan
Agama Islam untuk Mendorong Interaksi Siswa di SMPN 1 Pacet Mojokerto. 2)
Menganalisis Implikasi Media Pembelajaran Canva Berbantuan Quizizz pada
Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam untuk Mendorong Interaksi Siswa di
SMPN 1 Pacet Mojokerto, Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif
dengan pendekatan studi kasus. Data diperoleh melalui wawancara, observasi,
dan dokumentasi terhadap kepala sekolah, guru PAI, dan siswa.

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa Implementasi Media Pembelajaran
Canva Berbantuan Quizizz pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam untuk
Mendorong Interaksi Siswa di SMPN 1 Pacet Mojokerto yaitu terdapat tiga
tahapan utama 1). Perencanaan, yaitu pemilihan materi, desain visual, dan
penyesuaian dengan kebutuhan siswa; 2). Pelaksanaan, yaitu penyampaian
materi menggunakan Canva dan Quizizz; 3). Evaluasi, yaitu melalui umpan
balik siswa dan pengamatan guru terhadap interaksi dan minat belajar. Adapun
Implikasi Media Pembelajaran Canva Berbantuan Quizizz pada Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam untuk Mendorong Interaksi Siswa di SMPN 1 Pacet
Mojokerto mencakup lima hal penting: 1).meningkatkan interaktivitas,
2).memudahkan evaluasi, 3).memperkuat penguasaan materi PAI
4).menumbuhkan minat belajar, 5). serta membangun kepercayaan diri siswa.
Pendekatan ini menjadi alternatif inovatif yang mendukung tujuan pembelajaran
sekaligus meningkatkan kualitas guru dan proses belajar secara menyeluruh.
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Encouraging student interaction is a crucial challenge in education,
especially in today's digital age. Islamic Religious Education (PAI) is often
considered boring due to its heavy memorization and theory. Therefore, more
engaging and enjoyable learning methods are needed. The use of digital media
such as Canva and Quizizz is one effective solution for creating interactive,
creative learning experiences that motivate students to be more enthusiastic about
learning.

This study aims to: 1) Analyze the Implementation of Quizizz-Assisted
Canva Learning Media in Islamic Religious Education Subjects to Encourage
Student Interaction at SMPN 1 Pacet Mojokerto. 2) Analyze the Implications of
Quizizz-Assisted Canva Learning Media in Islamic Religious Education Subjects
to Encourage Student Interaction at SMPN 1 Pacet Mojokerto, This study uses a
qualitative research type with a case study approach. Data were obtained through
interviews, observations, and documentation of the principal, PAI teachers, and
students.

The results of the study show that the implementation of Canva Learning
Media Assisted by Quizizz in Islamic Religious Education Subjects to Encourage
Student Interaction at SMPN 1 Pacet Mojokerto consists of three main stages: 1).
Planning, namely material selection, visual design, and adjustment to student
needs; 2). Implementation, namely the delivery of material using Canva and
Quizizz; 3). Evaluation, namely through student feedback and teacher
observations of interaction and learning interest. The implications of Canva
Learning Media Assisted by Quizizz in Islamic Religious Education Subjects to
Encourage Student Interaction at SMPN 1 Pacet Mojokerto include five important
things: 1). increasing interactivity, 2). facilitating evaluation, 3). strengthening
mastery of Islamic Religious Education material, 4). growing interest in learning,
5). and building student self-confidence. This approach is an innovative
alternative that supports learning objectives while improving teacher quality and
the overall learning process.
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