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Referensi Bahasa Arab 

. مكة المكرمة: جامعة أم العربية لي الناطقين باللغة في اخرى  تعليم اللغةالنقه, محمود كامل.  
 .١٩٨٥القرى, 

الباري.   عبد  شعبان  ماهر  و  مكاوي,  فهمي  سيد  سعد,  علي  الله,  القراءة  جاب  تعليم 
التربوية وإجراته  أسسه  والتوازيع,  والكتابة  للنشر  المسيرة  دار  عمّان:  ه/    ١٤٣٢. 

 .م  ٢• ١١
احمد.   رشيد  واساليبهطعيمة,  مناهجه  بها  الناطقين  لغير  العربية  عميد كلية تعليم  مصر:   .

 .م   ١٩٨٢ه/   ١٤•٢التربية جامعة المنصورة, 
فخري.   محمد  فائزة  و  الرحمن,  عبد  الهاشمي,  الفنيةعبد  مفهومها الكتابة   -أهميتها  -: 

 .١٥٢٧. عمّان: الوراق للنشر والتوزيع, تطبيقاها -مهاراتها
 .٢••٨. عمّان: دار المناهج, مهارات الإتصال اللغوي وتعليمهاعلي عطيه, محسن. 

 


