PENUTUP
A. Kesimpulan

Dari berbagai kajian diatas dapat kita tarik kesimpulan dari penelitian dan pengembangan
(R&D) yang berjudul " Pengembangan Media Permainan Engklek maharah gira'ah di Kelas V

MI " yaitu:

1. Hasil dari obsrvasi terhadap proses pembelajran gira’ah menunjukkan bahwa model
pembelajaran yang digunakan guru kurang inovatif dan kurang bervariasi dalam
menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran.

2. Peroses pembelajaran bahasa Arab kelas VV MI Pancasila perlu adanya pengembangan
terhadap media pembelajaran. Dan dalam penelitian ini mengembangkan media
permainan Engklek sebagai media pembelajaran bahasa Arab maharah gira'ah.

B. Saran

1. Karena kurangnya peneliti pendidikan bahasa Arab yang meneliti permainan Engklek
maka peneliti menyarankan akan adanya penelitian lanjutan yang mengaplikasi dalam
maharah lainnya.

2. Karena penelitian yang dilakukan peneliti hanya sanpai pada tahap pembuatan produk
dan validasi ahli. Masih perlu adanya peneliti lanjutan dalam hal pengujian produk dalam
skala kecil ataupun skala besar.

3. Perlu adanya penelitian serupa untuk membantu memberikan pilihan media pembelajaran
yang dapat diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab hususnya dalam maharah gira'ah

yang lebih menarik, efektif, dan inovatif.



