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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan pada dasarnya merupakan interaksi antara pendidik
dengan peserta didik untuk mencapai tujuan pendidikan yang berlangsung.*
Interaksi antara keduanya disebut sebagai interaksi yang bersifat edukatif,

di mana pendidik mempengaruhi peserta didik dalam hal pengetahuan,

keterampilan serta nilg diartikan sebagai usaha sadar

g.2 Dalam suatu
aK) berjalannya proses
r, mengarahkan dan
Pendidikan yang ada Pada kurtRotim 2013 mengajarkan peserta didik
dalam kemampuan keras atau hard skills dan kemampuan lunak atau soft
skills secara seimbang. Kemampuan keras yang dimaksud adalah
kemampuan akademis, misalnya berhitung, menganalisis, dan
mengidentifikasi sedangkan soft skills mencakup nilai-nilai sikap seperti

tanggung jawab, jujur dan ketelitian. Pada bidang pendidikan pendidik
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memiliki tanggung jawab untuk tercapainya kerberhasilan pendidikan.
Pendidik juga berperan penting menjadi fasilitator penyampaian informasi
materi pelajaran melalui komunikasi kepada peserta didik baik dengan

tulisan, maupun bahasa non verbal 2

Pada peserta didik yang berada di sekolah dasar kelas satu, dua, dan
tiga berada pada rentangan usia dini. Di mana tingkat perkembangan masih

melihat segala sesuatu sebagad kebutuhan serta mampu memahami

ategi pembelajaran sangat perlu
dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik selama proses
pembelajaran. Pendidik harus memilih strategi yang dapat menarik minat
bagi peserta didik agar tidak membosankan dan monoton sehingga peserta
didik akan lebih aktif dalam proses belajar. Untuk merancang kegiatan

pembelajaran yang merangsang keaktifan peserta didik, diperlukan strategi
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yang tepat dalam penyampaiannya.® Salah satunya bisa dengan

menggunakan strategi yang menarik seperti menggunakan permainan.

Strategi pembelajaran dengan menggunakan permainan dapat
diartikan sebagai perencanaan suatu kegiatan pembelajaran yang dimainkan
menurut aturan tertentu yang menimbulkan kesenangan, tantangan, dan

dapat mengembangkan keterampidan. Salah satu strategi pembelajaran yang

dapat dipakai adalah Qrd puzzle (teka-teki silang).

huruf sebagai i k-kotak kosong yang
dibuat. Hal ini ingat-mengingat kembali
materi apa yang telah disampaikan.® Crossword puzzle dapat digunakan
sebagai strategi pembelajaran yang baik dan menyenangkan tanpa
kehilangan esensi belajar yang berlangsung. Bahkan strategi ini melibatkan

partisipasi peserta didik secara aktif sejak awal pembelajaran.’
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Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Muhafidin,
bahwasannya pengaruh strategi pembelajaran crossword puzzle terhadap
hasil belajar peserta didik berpengaruh positif yang signifikan terhadap hasil
belajar ilmu pengetahuan sosial.® Adapun penelitian lain yang dilakukan
oleh Yuni Salsabila dkk , yang menyatakan bahwa pengaruh strategi

pembelajaran crossword puzzle g@rhadap hasil belajar berpengaruh positif

TR ] ; ang cukup lengkap,
seperti kelas
perpustakaan dan peralprium komputer, halaman
sekolah yang cukup luas dan sarana prasarana lainnya. Selain observasi,
dilakukan juga pengamatan ketika berjalannya proses pembelajaran.
Kegiatan dalam proses pembelajaran yang dilakukan lebih banyak

menggunakan pendekatan konvensional di mana pendidik menjelaskan dan
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peserta didik hanya lebih banyak mendengarkan saja. Selain itu, dilakukan
juga wawancara dengan guru kelas 111 Bahwasanya pembelajaran dilakukan
dengan metode ceramah, tanya jawab dan di sana ada sekitar 40% dari 100%
peserta didik yang hasil belajarnya kurang dari KKM, Serta terdapat
beberapa peserta didik yang kurang semangat dalam belajar bahkan kurang
memperhatikan penjelasan guru dan hal tersebut dapat mempengaruhi hasil

belajar peserta didik. Di sana juga belum ada yang melakukan penerapan

dan penelitian mengenai slajaran crossword puzzle.!t

d puzzle adalah hal baru
di MI Islarpidaly’ Aty ‘ ategi pembelajaran
berupa crd Mang VS gi tersebut peserta

. Tidak hanya itu,

Berdasarkan latar belakang masalah, maka diambil penelitian
mengenai strategi  pembelajaran dengan judul “Pengaruh Strategi
Pembelajaran Crossword puzzle (Teka-Teki Silang) Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik Kelas 111 pada tema 6 subtema 1 Di Ml Islamiyah

Sidoarjo”.

11 Wawancara dengan Guru Wali Kelas 111, tanggal 18 November di Ml Islamiyah Taman
Sidoarjo



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang sebagaimana diuraikan di
atas, maka rumusan masalah yang akan diteliti sebagai berikut :

1. Bagaimana keterlaksanaan pembelajaran yang signifikan pada strategi
crossword puzzle (teka-teki silang) terhadap hasil belajar peserta didik
kelas 111 pada tema 6 subtema 1 di Ml Islamiyah Sidoarjo?

2. Apakah ada Pengaruh yang signifikan pada Strategi Pembelajaran

Crossword puzzle (Teka-Tek Silang) Terhadap Hasil Belajar Peserta

Didik Kelas Il pag Ri MI Islamiyah Sidoarjo ?

an di atas maka

1. Untuk S TARRA N AN D Jan menggunakan

p hasil belajar peserta
didik kela QAo 18 iyah Sidoarjo

2. Untuk menge Benn 3 n Strategi Pembelajaran
Crossword puzzle (Teka-Teki Silang) Terhadap Hasil Belajar Peserta

Didik Kelas 11l pada tema 6 subtema 1 di Ml Islamiyah Sidoarjo.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan dan bermanfaat baik

secara teoritis maupun praktis bagi berbagai pihak antara lain :



1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan dalam rangka menjadi
landasan pengembangan strategi pembelajaran dan penerapannya lebih
lanjut dalam dunia pendidikan dan ilmu pengetahuan yang nantinya
akan terus berkembang sesuai dengan perkembangan zaman atau
kemajuan teknologi yang ada, baik bagi dunia Pendidikan sekarang

ataupun nanti yang akan datang.

Manfaat Praktis

pkukan penelitian
aran terhadap hasil
diharapkan dapat
Lembaga pendidikan
a yagi pembelajaran yang
bersangkutan dengan pentingnya strategi pembelajaran terhadap

hasil belajar.

b. Bagi pendidik
Sebagai pengajar, pembimbing dan pendidik, maka dalam
penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan yang berkaitan dengan

bidang tugas profesinya sebagai pendidik, untuk meningkatkan



kualitas pengaruh strategi pembelajaran terhadap hasil belajar pada
peserta didik.
Bagi Peserta Didik

Penelitian ini bermanfaat dalam memberikan pengalaman
yang bermakna bagi peserta didik, yaitu untuk meningkatkan
pemahamannya, khususnya dalam materi pembelajaran tematik,
sehingga hasil belajarnya pun akan meningkat.

. Bagi Peneliti

Penelitia dapat menambah informasi

i pengaruh strategi




