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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
1. Strategi Yang Digunakan Dalam Implementasi Budaya Religius Dalam
Membangun Karakter Disiplin Peserta Didik di SMP Nurul Islam
Probolinggo adalah strategi pemanduan seperti penempelan poster baliho,
banner pada momen perayaan hari besar Islam dan strategi pembaiasan,

yakni pembiasaan shoalt dhuhur gan pembiasaan salaman sebelum masuk

lingkungan sekolah

2. Faktor PendukupgiiParpse Embsg] e @B udaya Religius Dalam
slam Probolinggo
ngan dari dewan
tara untuk faktor

siswa dan lemahnya

3 PDalam Mengembangkan

Karakter Disiplin Siswa DI SMP Nurul Islam Probolinggo adalah siswa
lebih disiplin dalam hal waktu dan siswa disiplin terhadap aturan sekolah
maupun atauran agama

B. Implikasi

Berdasarkan pada kesimpulan diatas memiliki implikasi dalam bidang

pendidikan dan juga penelitian-penelitian selanjutnya, sehubungan dengan hal
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tersebut, Implementasi Budaya Religius Dalam Membangun Karakter Disiplin

Peserta Didik di SMP Nurul Islam Probolinggo sebagai berikut:

1. Implikasi dari Implementasi Budaya Religius Dalam Membangun Karakter
Disiplin Peserta Didik di SMP Nurul Islam Probolinggo adalah bahwa dengan
implentasi budaya akan mampu merubah perilaku siswa dan membentuk
karakter disiplin siswa.

2. Implikasi dari proses Implementasi Budaya Religius dilakukan oleh pihak
SMP Nurul Islam Probolinggo adajah menjadikan siswa disiplin tidak hanya

terhadap waktu tetapi jug

glentaati aturan yang ditetapkan

disiplin siswa.

2. Agar proses Implementasi Budaya Religius Dalam Membangun Karakter
Disiplin Peserta Didik di SMP Nurul Islam Probolinggo, diaharapkan
dilakukan evaluasi secara berkala sehingga dapat dilakukan peningkatan dan
perbaiakan dalam pdalam upaya membangun karakter disiplin siswa

3. Dalam Implementasi Budaya Religius Dalam Membangun Karakter Disiplin

Peserta Didik di SMP Nurul Islam Probolinggo diharapkan pihak sekolah
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membangun kerjasama dengan pihak wali murid agar tercipta penwasan yang

berkesinambungan sehingga, pembentukan karakter disiplin lebih efektif.




